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ficha
Nombre de la La aplicacién del juego de roles o role-playing game vy la técnica de debate
experiencia en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la expropiacién forzosa
Autoria? Diana Carolina Wisner Glusko
Breve Utilizacidn de dos dinamicas de grupo, como el juego de representacion y
descripcidn la técnica de debate, para una mejor comprensidon de la expropiacidn
forzosa partiendo de un supuesto real y actual
Fecha de la Desde 2016 Fecha de Enero 2022
experiencia publicacion en el
repositorio
Titulacion Grado en Derecho
Materia 08 Expropiacion forzosa
08.01 Garantias constitucionales
08.02 Aspectos generales
08.03 Causa expropiandi
08.04 Sujetos
08.06 Expropiacidn urgente
Numero de Entre 20y 34
estudiantes
Objetivos: A) Mejorar la docencia
“con la - Consolidar el aprendizaje de los estudiantes
experiencia - Motivar a los estudiantes
pretendo...” .
- Amenizar las clases
- Aumentar la participacién activa de los estudiantes
B) Mejorar la evaluacion
- Recompensar el trabajo del estudiante
- Obtener retroalimentacion del estudiante
C) Visibilizar
- la proyeccioén social de las instituciones juridico-administrativas

! Las actividades se aportan por sus autores con la Licencia Creative Commons, en su modalidad
“Atribucion-NoComercial-Compartirlgual”, version CC BY-NC-SA 4.0, y pueden ser reutilizadas en sus
mismos términos; el resumen de las condiciones de la licencia puede consultarse aqui; y su texto
completo en castellano, en este enlace.


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es_ES
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/legalcode.es
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Competencias: | Localizacion de informacidn juridica

“la experiencia | Gestion de informacién juridica
logrard que los

estudiantes
mejoren en...” - extraccion de datos: posiciones y argumentos de partes en conflicto

Comprensién lectora

- interpretacién normativa
- disefio de estrategias impugnatorias

Andlisis y critica

- contextualizacidn de figuras e instituciones juridico-administrativas
- proyeccion social de las instituciones juridico-administrativas
Oratoria

Trabajo en equipo

Caracteristicas | 1. Preferentemente presencial, aunque puede adaptarse tanto a la

de la actividad modalidad virtual como a la bimodalidad

2. Combinada

3. Mixta

4. Evaluable

5. Elaboracion y ampliacidn de contenidos

6. Aplicacion practica del conocimiento
Actividades 1. Juegos de representacion o Role-playing game

2. Técnica de debate
Requisitos - Configuracion del aula como sala de debate
técnicos y - Mesas que permitan trabajar en grupo
mtateriales Y - Dos profesores del Grado que actiien como jueces
otros

condicionantes

Palabras-clave Juego de representacion, juego de roles, Role-playing game, expropiacion
forzosa, técnica de debate

Desarrollo de la experiencia:

.- PRESENTACION DEL CASO

Una vez aprendidas y comprendidas las nociones basicas sobre expropiacion forzosa relativas
a su naturaleza juridica y su caracter constitucional, los elementos (sujeto, objeto, causa y
contenido) asi como los presupuestos de la expropiacién forzosa y el procedimiento
expropiatorio, se presenta a los alumnos un caso real y de actualidad en materia
expropiatoria.

Para el andlisis y estudio del mismo, los estudiantes disponen de las resoluciones y acuerdos
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dictados en el marco del procedimiento expropiatorio, asi como de la normativa aplicable vy
de la bibliografia de referencia en la materia. Asimismo, se les facilita una serie de preguntas
en torno a los contenidos anteriormente detallados. Esta prdctica evaluable debe ser
entregada con anterioridad al inicio del juego de representacién.

El objetivo es lograr un mayor dominio y profundizacion de los conocimientos a través de su
aplicacion a un caso concreto.

Il. PREPARACION DEL JUEGO

Se divide la clase en cuatro grupos y se asigna a cada uno de ellos un rol, teniendo en cuenta
los sujetos de la expropiacion:

GRUPO 1.- Rol del expropiante
GRUPO 2.- Rol del expropiado
GRUPO 3.- Rol del beneficiario
Y el GRUPO 4 que asume el rol de los grupos ecologistas, plataformas ciudadanas, ONG, etc

Cada uno de los grupos debera realizar una labor investigadora a fin de preparar su posicion a
favor o en contra de la expropiacion con miras a intervenir en el debate posterior. Para
cumplir con este objetivo los alumnos deberdn argumentar cudles son las razones que
fundamentan la postura del grupo, teniendo en cuenta el rol que deben asumir.

En la construccion de la argumentacidn, el esquema sera siguiente:
Primero: Afirmacion

Segundo: Razonamiento

Tercero: Evidencia

Resulta esencial orientar la estrategia de los diferentes grupos y el reparto de funciones de
cada uno de miembros del equipo (alumnos expositores, alumnos documentalistas, etc.)

El desarrollo del pensamiento critico y el fomento del trabajo colaborativo, de la creatividad y
de la empatia, son claves para la puesta en escena de dichos roles.

IIl.- JUEGO DE ROLES Y DEBATE

Una vez organizada la distribucién del aula como una sala de debate (posicion a favor de la
expropiacién frente a la posicién en contra), el profesorado que actia como jurado recordara
a los alumnos el cumplimiento de las reglas y dard inicio a la sesién conforme a la siguiente
estructura:

* Inicio- Introduccién (tiempo 2 minutos)

* Argumentacién-Refutacion (3 minutos) En contra-A favor
* Refutacidn-Refutacion (3 minutos) A favor- En contra

* Conclusiones (2 minutos). En contra-A favor

Una vez finalizado el debate y tras la deliberacion del Jurado, se comunicard a los
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participantes el resultado y el equipo ganador. También los propios alumnos votan al mejor
equipo y al mejor ponente.

Los alumnos que hayan trabajado con anterioridad la gestién de los nervios y el miedo a
hablar en publico, la capacidad de persuasidon y comunicacidn, la capacidad de sintesis, de
expresion oral, de refutacién y de calidad del lenguaje tendran mayores facilidades para
asumir el rol asignado y para argumentar y razonar con mayor facilidad. En todo caso se
recomienda dar unas nociones previas al alumnado que nunca hubiera participado de un
debate.

IV.- METODO DE EVALUACION

Se evaluaran la practica relativa al analisis del caso en estudio, la labor desarrollada por cada
uno de los equipos (en general) y de los ponentes y del resto de alumnos (de forma individual)
tanto en la preparacién de sus roles, en la organizacién del caso, en el planteamiento de las
lineas argumentales y de las evidencias como en el desarrollo del debate.

V.- RETROALIMENTACION Y EVALUACION DE LA EXPERIENCIA

Al finalizar la actividad se recomienda que los estudiantes pongan en comun lo que han
aprendido y cdmo ha resultado todo el proceso. Se pasard a los alumnos una encuesta
anonima de satisfaccién sobre la experiencia educativa.

Si lo considera oportuno, facilite la siguiente informacién:

Resultados Valoracidn positiva del alumnado. Incremento de la motivacion y de la
participacién. Mejora de los resultados en los examenes de evaluacién
continua

Se ha podido constatar cémo el empleo del juego de roles, de la oratoria
y del pensamiento critico, ha contribuido al desarrollo de competencias
esenciales en el marco del Espacio Europeo de Educacion Superior tales
como: el aprendizaje colaborativo, el trabajo en equipo, la toma de
decisiones, la aplicacién de los conocimientos al caso y la creatividad.

Critica Requiere que los alumnos y el profesor tengan un cierto dominio de la
técnica de debate para participar y dirigir la actividad, respectivamente.

Otras
consideraciones




